TWIisSe

JA ettevotlusdppe Wise'i moodul: osa T

Ideest tooteni - videote ning arutlustega pikitud téotuba

Labiviimise juhend opetajale

Wise'i mooduli eesmargiks on rakendada noorte loomingulisust ja analluUtilist
motlemist eluliste probleemide lahendamisel ning avada tehnoloogiliste lahenduste
kasutusvdimalusi ettevotluses.

Mooduli esimeses osas todtame Opilastega gruppides valja uued tooted voi
teenused, mis aitavad mond Uhiskonna kitsaskohta leevendada. Lisaks vaatame
tundides motiveerivaid lUhivideoid, mis seletavad lahti levinud tehnoloogilisi
moisteid ning avavad ettevotlusega alustamise tagamaid.

Ulevaade
| tund
e LUhivideo “Mis on tehisintellekt?”, Ulesanne ja arutelu klassis
e Toote ehitamise todtuba: Tiim, teema ja probleem; Osapooled ja ajurunnak;
Valitud idee
e Ukssarviku kooli video “Alustamine”
Il tund
e LUhivideo “Mis on Ul ja UX?" Ulesanne ja arutelu klassis
e Toote ehitamise tootuba: Sihtrihm; Valitud ideede tutvustamine
e Ukssarviku kooli video “Labikukkumine”
Il tund
e LUhivideo “Mis on masindpe?”, ulesanne ja arutelu klassis
e Toote ehitamise téotuba: PrototUup; Testimine
e Ukssarviku klipp “Ideest tooteni”
o Opetajate tagasiside #1
IV tund
e LuUhivideo “Mis on programmeerimiskeel?”, Ulesanne ja arutelu klassis
e Toote ehitamise todtuba: Turundus ja imago; Kommunikatsioon
e Ukssarviku kooli video “Oppimine”
V tund



https://www.youtube.com/watch?v=61mKxCrkGpA&list=PLgv7g1rfrd0TUyZ1Jc62O8q-mk6NN4q3F&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=sOCL_Shif8I&list=PLKJS6kdy1GDHRuYQAHyocCIxlfc64bY8u&index=1&t=1s&ab_channel=Tallifornia
https://www.youtube.com/watch?v=ie4sLHxK3Vo&list=PLgv7g1rfrd0TUyZ1Jc62O8q-mk6NN4q3F&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=OjIzAYzIO-Y&list=PLKJS6kdy1GDHRuYQAHyocCIxlfc64bY8u&index=4&ab_channel=Tallifornia
https://www.youtube.com/watch?v=_PELzzPhiFk&list=PLgv7g1rfrd0TUyZ1Jc62O8q-mk6NN4q3F&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=XfnA4Wph2oU&list=PLKJS6kdy1GDHRuYQAHyocCIxlfc64bY8u&index=2&ab_channel=Tallifornia
https://forms.gle/hMgvFTjzqwgfBgx47
https://www.youtube.com/watch?v=W3hX_QBHtLE&list=PLgv7g1rfrd0TUyZ1Jc62O8q-mk6NN4q3F&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=QDQNoijxmvE&list=PLKJS6kdy1GDHRuYQAHyocCIxlfc64bY8u&index=3&ab_channel=Tallifornia

Luhivideo “Mis on front end ja back end?”, Ulesanne ja arutelu klassis
Toote ehitamise tédtuba: Esitlusteks valmistumine
Ukssarviku kooli video “Startupi igapaev”

VI tund

Toote ehitamise tootuba: Esitlused
Opetgjate tagasiside #2

Kestus

6 x 45-minutilist tundi, kas kontakt- voi kaugoppes

Materjalid

Kaesolev toojuhend dpetajatele
Prinditavad t&olehed opilastele
Veebis asuvad videod

Ettevalmistus

Abiks

Enne esimest tundi
o Kontaktoppes tunni jaoks printige igale keskmiselt 5-liikmelisele grupile
valja A4-formaadis téolehed.
o Mobelge valja 2-3 teemat, mis valdkondades dpilased oma toodet
hakkavad ehitama. Naiteks:
m  Koolikiusamine
m Keskkonnasdaadstlikkus
m Prigi koristamine /jaatmekditlus
m Probleemid eakatega
Enne iga tundi
o Avage arvutist tunni videolingid ning pange valmis suurelt ekraanilt
video naitamiseks vajalik tehnika.

Taimer

Voimalusel pange kdigile nahtaval kohal olevale arvutiekraanile voi projektori
abil seinale jooksma iga Ulesande jaoks ettenahtud aeg. Taimeri leiab
Google'ist, kui otsingusse kirjutada “timer”. Iga Ulesande jaoks saab vastavalt
maarata kas 10, 15, 5 jne minutit ning taimer seejarel alt paremast nurgast
taisekraanile klikkida.

Mentor

Votke enne viimast tundi soovi korral Uhendust Kristi Rebasega Wise'ist
(kristi.rebane@wise.com), et viimaseks tunniks kutsuda esitlusi vaatama ning
tagasisidet andma koolivaline mentor. Mentor voib Uhineda ka virtuaalselt.
NB! Logistilistel péhjustel on meie vorgustikus olevatel mentoritel rohkem
véimalusi tulla kohale just Tallinnas ning Tallinna IGhipiirkonnas asuvatesse
koolidesse.


https://www.youtube.com/watch?v=bANt62i1dUM&list=PLgv7g1rfrd0TUyZ1Jc62O8q-mk6NN4q3F&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=InMA2sVmA10&list=PLKJS6kdy1GDHRuYQAHyocCIxlfc64bY8u&index=5&ab_channel=Tallifornia
https://forms.gle/RfoRY4A6J98wLJUB7
https://docs.google.com/document/d/1F8R6Acg16Z2hHOm3Ow-g5a52EiWOEPbPfvnnhy__ErY/edit#heading=h.88ufqnxo1nrz

NB! Palun anna siin lingil marku, kui alustad mooduli
materjalidega (nii osaliselt kui ka terviklikult) tood. Aitah!

| TUND

Esimeses tunnis vaatame koos lihivideot tehisintellekti kohta, alustame
gruppides toote ehitamise té6toaga ning I6petame tunni Ukssarviku kooli
videoga.

Ulesanne 1. MIS ON TEHISINTELLEKT? - 5 minutit

e Pange vaatamiseks valmis lUhivideo “Mis on tehisintellekt”?

e KuUsige Opilastelt, mis on tehisintellekt? Laske mitmel dpilasel oma arvamus
Oelda.
Vaadake koos klassiga lUhivideot “Mis on tehisintellekt”?
Paluge opilastel tuua naiteid, kus meie Umber eksisteerib tehisintellekte.
Naiteks: juturobotid, virtuaalsed assistendid Apple’i Siri, Amazoni Alexa,
iseséitvad autod, masinnagemine, mis mobiiltelefoni kaameras vastavalt
kaamerasilma joudvale pildile paneb paika sobivad seadistused.

Ulesanne 2. IDEEST TOOTENI TOOTUBA - 30 minutit

TIIM, TEEMA JA PROBLEEM - 10 min

e Moodustage Opilastest keskmiselt 5-liikmelised grupid ning jagage igale

grupile téolehed.

Opilased kirjutavad oma nimed lehele.

Kirjutage tahvlile 2-3 varem valja moeldud teemat. Iga grupp valib endale Uhe
teema ning Kirjutab selle tédlehele. Mitu gruppi voivad sama teema valida.
Voib ka juhtuda, et kdik grupid valivad sama teema.

e Opilased sdnastavad valitud teemaga seonduva probleemi ning kirjutavad
selle Uhe lausega lehele. Probleemi sbnastus peaks vboimalusel sisaldama
konkreetseid andmeid.

Naiteks kui teemaks on keskkonnasdadstlikkus, siis probleemi sbnastuseks ei
piisa “Inimesed kasutavad ebavajalikult palju Ghekordseid kilekotte”, kuna
see on subjektiivne ega pohine andmetel. Tuleks avada, miks on see halb, kui
palju Uhekordseid kilekotte kasutatakse. Probleemisénastus voiks seega olla
naiteks: “Inimesed kasutavad ebavajalikult palju Ghekordseid kilekotte, mis
pbéhjustab igal aastal X palju reostust ning Y hulga merelindude hukkumise.”

OSAPOOLED ja AJURUNNAK - 15 min


https://forms.gle/vBXpQmobCjSWaNgj8
https://www.youtube.com/watch?v=aF7tqehkALc&list=PLgv7g1rfrd0QY2sdAIoZeWVea4NH8uR1Y&index=2&ab_channel=TransferWise
https://www.youtube.com/watch?v=aF7tqehkALc&list=PLgv7g1rfrd0QY2sdAIoZeWVea4NH8uR1Y&index=2&ab_channel=TransferWise

o Opilased kirjutavad tédlehele kdik osapooled, kes on probleemiga otseselt voi
kaudselt seotud.
Naiteks koolikiusamise puhul on osapooled kiusatav, kiusaja, 6petajad,
lapsevanemad, kaasépilased.

o Opilased métlevad vélja ja panevad kirja KOIK toote véi teenuse ideed, mis
neile pahe tulevad ja mis aitaksid valitud probleemi leevendada. NB!
Ajurinnaku etapis Uhtegi ideed ei arutleta ega modisteta hukka.

VALITUD IDEE - 5 min
e Opilased valivad ideedest vélja Uhe, panevad selle kirja ning selgitavad
kirjalikult mone lausega. Lisaks seletavad nad, kuidas ja mil maaral voi mis
aspekti valitud idee nende sdnastatud probleemi lahendab. Selle eesmark on
siduda lahendus algselt sdnastatud probleemiga, et hoida 6pilasi digel kursil
ja harjutada pohjus -> tagajarg analUusimist.

Ulesanne 3. UKSSARVIKU KOOL - 10 minutit
e Vaadake koos Ukssarviku kooli videot “Alustamine”.

Il TUND

Teises tunnis vaatame koos lihivideot Ul ja UX'i kohta, jadtkame gruppides toote
ehitamise té6toaga ning I6petame tunni Ukssarviku kooli videoga.

Ulesanne 1. MIS ON Ul ja UX? - 5 minutit
e Pange vaatamiseks valmis lUhivideo “Mis on Ul ja UX"?
e KuUsige opilastelt, mis on Ul ja UX? Laske mitmel épilasel oma arvamus éelda.
e Vaadake koos klassiga lUhivideot “Mis on Ul ja UX"?
e Paluge opilastel tuua naiteid, kus meie Umber voib leida naiteid Ul ja UX'ist.
Naiteks puutume me kokku nii Ul kui ka UX’iga kasutades telefoni appe,
veebilehti ning veebipoode, platvorme nagu Dropbox, programme nagu

Spotify.

Ulesanne 2. IDEEST TOOTENI TOOTUBA - 30 minutit
Moodustage samad grupid, mis eelmisel tunnil.

SIHTRUHM - 715 min
e Opilased kirjeldavad nende toote v&i teenuse sihtrihma, ehk kes nende
toodet kasutab.
Naiteks koolilapsed, vanemad, eakad, tudengid jne.


https://www.youtube.com/watch?v=sOCL_Shif8I&list=PLKJS6kdy1GDHRuYQAHyocCIxlfc64bY8u&index=1&t=1s&ab_channel=Tallifornia
https://www.youtube.com/watch?v=fIy6fu_ezKg&list=PLgv7g1rfrd0QY2sdAIoZeWVea4NH8uR1Y&index=1&ab_channel=TransferWise
https://www.youtube.com/watch?v=fIy6fu_ezKg&list=PLgv7g1rfrd0QY2sdAIoZeWVea4NH8uR1Y&index=1&ab_channel=TransferWise

o Opilased kirjeldavad Uht nende toote v&i teenuse kasutajat, kellele tuleb valja
moelda nimi, vanus, amet ja hobid ning joonistada tema portree.

Naiteks Maria, 15-aastane, kelle hobideks on ujumine, floédimang ning
YouTube’'i videote tegemine.

e Opilased kirjutavad, mida kasutaja nende toote vdi teenusega teha saab.
Naiteks pensiondar Kusti saab eakatele moéeldud sotsiaalvorgustiku api abil
leida endale kaaslase, kellega teatris ja muuseumis kaia.

e Opilased kirjeldavad, millised oskuseid, teadmisi ja tehnilisi véimalusi toote voi
teenuse kasutamiseks nende valja moeldud kasutajal vaja on ning mis
oskused, teadmised voi tehnilised voimalused tal puuduvad.

Naiteks kui kasutajaks on 15-aastane kooliépilane Maria ning tooteks on app,
siis on ilmselt Marial olemas nutitelefon, ligipads Internetile ning vajalikud
teadmised selle kasutamiseks. Pensiondr Kusti, kes teatrikaaslast otsib, voib
olla aga nutivédéras, ilma nutiseadme ja oskuseta dppe kasutada.

IDEEDE ULEVAADE - 15 min
e |ga grupp saab paar minutit, et klassile tutvustada nende grupi valitud
teemat, Uhelauselist probleemi ning valitud ideed.

Ulesanne 3. UKSSARVIKU KOOL - 10 minutit
e Vaadake koos Ukssarviku kooli videot “Labikukkumine”.

Il TUND

Kolmandas tunnis vaatame koos lihivideot masinéppe kohta, jdtkame
gruppides toote ehitamise té6toaga ning I6petame tunni Ukssarviku kooli
videoga. Pdrast koimandat tundi palume épetajatel vastata liihikesele
tagasiside ktisitlusele.

Ulesanne 1. MIS ON MASINOPE? - 5 minutit

e Pange vaatamiseks valmis lUhivideo “Mis on masindpe”?

e KuUsige Opilastelt, mis on masindpe? Laske mitmel 6pilasel oma arvamus
oelda.
Vaadake koos klassiga |Uhivideot “Mis on masindpe”?
Paluge opilastel tuua naiteid, kus voiks tulevikus masindpet rakendada?
Naiteks télkimisel, otsingumootorites, arvutimangudes, robootikas,
meditsiinis.

Ulesanne 2. IDEEST TOOTENI TOOTUBA - 25 minutit

Moodustage samad grupid, mis eelmistel tundidel.


https://www.youtube.com/watch?v=OjIzAYzIO-Y&list=PLKJS6kdy1GDHRuYQAHyocCIxlfc64bY8u&index=4&ab_channel=Tallifornia
https://www.youtube.com/watch?v=1r15QvhGhWo&list=PLgv7g1rfrd0QY2sdAIoZeWVea4NH8uR1Y&index=4&ab_channel=TransferWise
https://www.youtube.com/watch?v=1r15QvhGhWo&list=PLgv7g1rfrd0QY2sdAIoZeWVea4NH8uR1Y&index=4&ab_channel=TransferWise

PROTOTUUP - 75 min

Opilased joonistavad, kuidas nende toode, teenus vdi lahendus valja ndeb. Kui
toode sisaldab ka appi voi veebilehte, tuleb joonistada mdni ekraanivaade.
Opilased arutavad, millisest materjalist toodet saaks valmistada ja mis
vahendeid selleks vaja laheks? Millised on voimalikud riskid, naiteks tooraine
kattesaadavus ja tarneahel, tooteliini Ulesseadmise keerukus, ning kuidas neid
riske maandada?

TESTIMINE - 10 min

Opilased mangivad grupiliikmete vahel rollimdnguna oma toote vdi teenuse
kasutamise labi.

Opilased teevad markmeid selle kohta, mida oleks vaja muuta ja mis tédtab
hasti. Testimise kaigus saavad opilased uusi tahelepanekuid oma kasutajate
ning nende tehnilise voimekuse ja voimaluste kohta, et saada aru, millistel
inimestel on teenust lihtne kasutada ja kelle jaoks oleks vaja taiendusi.

Ulesanne 3. UKSSARVIKU KOOL - 15 minutit

Vaadake koos Ukssarviku kooli videot “Ideest tooteni”.

Tagasiside. Parast kolmandat tundi palume dpetajatel vastata tagasiside kusitlusele, mille leiab siit
lingilt. KUsimustele vastamine votab aega 5 minutit.

IV TUND

Neljandas tunnis vaatame koos lihivideot programmeerimiskeelte kohta,
jdtkame gruppides toote ehitamise té6toaga ning I6petame tunni Ukssarviku
kooli videoga.

Ulesanne 1. MIS ON PROGRAMMEERIMISKEEL? - 5 minutit

Pange vaatamiseks valmis IUhivideo “Mis on programmeerimiskeel"?

KuUsige Opilastelt, mis on programmeerimiskeel? Kas 6pilased oskavad ka
programmeerimiskeelte naiteid tuua? Laske mitmel 6pilasel oma arvamus
oelda. Naiteks on programmeerimiskeeled Python, Java, Javascript, C#, Ruby.
Vaadake koos klassiga |Uhivideot “Mis on programmeerimiskeel”?

Paluge Opilastel selgitada, mille jaoks programmeerimiskeeli vaja laheb.
Naiteks et ehitada dppe, veebilehti, programmeerida robottolmuimejat,
nutikaekella, luua tarkvarasid.

Ulesanne 2. IDEEST TOOTENI TOOTUBA - 35 minutit


https://www.youtube.com/watch?v=XfnA4Wph2oU&list=PLKJS6kdy1GDHRuYQAHyocCIxlfc64bY8u&index=2&ab_channel=Tallifornia
https://forms.gle/hMgvFTjzqwgfBgx47
https://forms.gle/hMgvFTjzqwgfBgx47
https://www.youtube.com/watch?v=9mWNXu7WWSU&list=PLgv7g1rfrd0QY2sdAIoZeWVea4NH8uR1Y&index=3&ab_channel=TransferWise
https://www.youtube.com/watch?v=9mWNXu7WWSU&list=PLgv7g1rfrd0QY2sdAIoZeWVea4NH8uR1Y&index=3&ab_channel=TransferWise

Moodustage samad grupid, mis eelmistel tundidel.

TURUNDUS ja IMAGO - 15 min
e Opilased métlevad, kus ja kuidas nende toodet vdi teenust kasutama/muiima
hakatakse ning kuidas sihtrihmal oleks kdige mugavam selleni jouda.
Naiteks kui tegu on fudsilise tootegaq, siis saab seda osta poest, toote
kodulehelt, tellida apist, voi kui tegu on nutilahendusegaq, siis saab seda
kasutada api ning veebilehe kaudu.

KOMMUNIKATSIOON - 20 min
o Opilased teevad kommunikatsiooniplaani, vastates jargmistele kisimustele:

O

Mis kanalites ja kuidas te sihtrGhma oma tootest voi teenusest
teavitate?

Naiteks Spotify voi sotsiaalmeedia sihtgrupile suunatud reklaami
tehes, kaies koolides ning etteviotetes voi laatadel toodet tutvustamas,
meediakanalites.

Kas ja kuidas teete oma tootele voi teenusele reklaami?

Naiteks trukireklaam, teles, meediakanalites, raadios, podcast’ide
kaudu, YouTube'is, dritustel jms.

Milliste tegevustega suurendate oma toote voi teenuse muuki?
Naiteks tehes reklaami, osaledes rahvusvahelistel konkurssidel,
kampaaniatega, nditeks esimese toote sooduspakkumine, mitme
toote ostmisel saadav allahindlus jne.

Milliste reklaamsdnumitega kutsute oma sihtruhma just teie toodet voi
teenust kasutama?

Opilased métlevad vdlja oma toote véi teenuse vddrtust nditavaid
reklaamlauseid.

Mis on teie teenuse voi toote moto?

Naiteks méningaid tuntud tunnuslauseid: Tartu - Heade mébtete linn,
Nike - Just do it!

Ulesanne 3. UKSSARVIKU KOOL - 5 minutit
e Vaadake koos Ukssarviku kooli videot “Oppimine”.

Valikuline kodut66. TURU-UURING
e Opilased viivad grupi peale vdahemalt 10 oma sihtrihma esindaja seas labi
kUsitluse, kattes jargmised teemad:

O

Kas sihtruhma esindaja oleks huvitatud toote voi teenuse
kasutamisest?

Mis probleemi sihtrihma esindaja arvates toode voi teenus aitab
lahendada?

Kas sihtruhma esindaja oleks valmis toote voi teenuse kasutamise eest
maksma ning kui jah, kui palju?


https://www.youtube.com/watch?v=QDQNoijxmvE&list=PLKJS6kdy1GDHRuYQAHyocCIxlfc64bY8u&index=3&ab_channel=Tallifornia

Tulemused aitavad 6pilastel moista, kas nende sihtrUhm kasutaks nende toodet voi
teenust, kas sihtriuhma valja pakutud probleem kattub nende sdnastatud
probleemiga ning kas nende tootel oleks ka maksvaid kliente.

Opilased esitavad oma turu-uuringu tulemused lUhidalt jargmise tunni alguses.
Naiteks: “Kusitlesime 10 oma sihtriuhma esindajat: tksi elavad eakad. 80%
vastanuist on meie teenusest huvitatud. Nad leidsid, et toode aitab neil lahendada
sama probleemi, mille ka meie sbnastasime, milleks on ...... 20% oleksid valmis
teenuse kasutamise eest ka maksma, kuupbhiselt keskmiselt 5 eurot kuus.”

V TUND

Viiendas tunnis vaatame koos lihivideot front ja back end’i kohta, valmistume
gruppides esitlusteks ning I6petame tunni Ukssarviku kooli videoga.

Ulesanne 1. MIS ON FRONT END JA BACK END? - 5 minutit
e Pange vaatamiseks valmis lUhivideo “Mis on front end ja back end"?
e Kusige opilastelt, mis on front end ja back end? Laske mitmel 6pilasel oma
arvamus oelda.
Vaadake koos klassiga |Uhivideot “Mis on front end ja back end"?
Paluge opilastel selgitada, mis vahe on front ja back end'il. Naiteks tegu on
kliendipoolse keskkonna ning tehnilise peidetud keskkonnaga.

Ulesanne 2. IDEEST TOOTENI TOOTUBA - 30 minutit
Moodustage samad grupid, mis eelmistel tundidel.

ESITLUSEKS VALMISTUMINE - 30 min
e Opilased valmistuvad oma toodet v&i teenust valjamdeldud investoritele
esitlema ning loovad Google Slides'i voi PowerPoint'i abiga esitluse jaoks ka
slaidid. Esitlust ning slaide kokku pannes jalgivad nad jargmisi punkte:
o Lepitakse kokku, kes esitleb ja mida raagitakse.
o Tutvustakse lUhidalt probleemi, ehk miks nende toodet voi lahendust
vaja on.
o Otsustatakse, millise loo kaudu oma lahenduse moju ja vaartust valja
tuua.
Naiteks Matil on mure.... meie lahendus aitab tal... nGud saab ta....
Kirjeldatakse toote ideed ja toimimist, tutvustatakse prototUupi.
Tutvustatakse toote sihtruhma ja kuidas toode nendeni jouab.
Lisaks tuleks mdelda, milliseid kUsimusi publik kusida vdib ja neile
vastused ette valmistada.


https://www.youtube.com/watch?v=4XNVXhGkaP8&list=PLgv7g1rfrd0QY2sdAIoZeWVea4NH8uR1Y&index=5&ab_channel=TransferWise
https://www.youtube.com/watch?v=4XNVXhGkaP8&list=PLgv7g1rfrd0QY2sdAIoZeWVea4NH8uR1Y&index=5&ab_channel=TransferWise

o Meeldetuletuseks, esitledes tuleb vaadata publikule silma, raakida koéva
ja selge haalega ning enesekindlalt - hea esitlus on pool voitu!

e Slaide kokku pannes tuleks meeles pidada:
o Vahem on rohkem, slaidi ei tohiks tekstiga Ule koormata.
o Kokku voiks esitlusel olla kdige enam 6-7 slaidi.
o Slaidid voiksid anda edasi jargneva info:
- Toote ja tiimiliikmete nimed.
- Mis probleemi toode voi teenus lahendab?
- Kuidas toode valja naeb? Naiteks voivad opilased slaididele
lisada prototuubi joonistest telefoniga tehtud pildid.
- Kuidas toode to66tab ja kes seda kasutavad?
- Viimasele slaidil tuleks kuulajaid tanada ning esitledes kusida,
kas kellelgi on kusimusi.

Ulesanne 3. UKSSARVIKU KOOL - 10 minutit
e Vaadake koos Ukssarviku kooli videot “Startupi igapaev’.

VI TUND

Wise’i mooduli 1. osa viimasel tunnil esitlevad kéik tiimid oma toodet. Lisaks
Wise’i eksperdile viite esitluste tundi kutsuda lisapublikuks ka teisi 6pilasi voi
6petajaid.

Enne tundi kontrollige, et kdik esitlused todtaksid. Voite paluda dpilastel need ka
endale meili peale saata, et viimasel hetkel tehnilisi viperusi ei juhtuks.

ESITLUS
e |ga grupp esitleb oma toodet voi teenust 5 minuti jooksul koos slaididega,
parast mida saavad Ulejaanud 6pilased ja kulalised neilt 2-3 minuti jooksul
kUsimusi kusida. Et esitlus ei veniks liiga pikaks, voib taimeriga aega votta. Nii
saavad kdik grupid samavaarselt séna ning opilased ajaplaneerimise
kogemuse.

Tagasiside. Parast viimast esimese osa tundi palume dpetajatel vastata tagasiside kusitlusele, mille
leiab siit lingilt. KUsimustele vastamine votab aega 5 minutit.

Wise'i Uuendusliku ettevétlusdpetaja tunnustus. Koik 6petajad, kes on vahemalt Uhe grupiga Wise'i
Tehnoloogiamooduli mélemad osad labinud ning materjalides olevate 3 x linkide kaudu tagasisidet
andnud autasustatakse iga-aastase Uuendusliku ettevotlusdpetaja diplomiga. Kéik tunnustuse saanud
Opetajad on oodatud Wise'i Uuendusliku ettevotlusdppe inspiratsioonipaevale, et kogemusi vahetada,
kohtuda uuendusmeelsete ettevotiusega seotud ekspertidega ning ideid ammutada.


https://www.youtube.com/watch?v=InMA2sVmA10&list=PLKJS6kdy1GDHRuYQAHyocCIxlfc64bY8u&index=5&ab_channel=Tallifornia
https://forms.gle/RfoRY4A6J98wLJUB7

